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@ Univerzita TomééDBqti ve Zliné
Fakulta multimedialnich kamunikaci

Projekt studentll a pedagogl ateliéru Primyslovy design, Fakulty multimedidlnich komunikaci, Univerzity
Tomase Bati ve Zliné nazvany ,Na Mars!" predstavi kolekci produktl navrZzenych pfimo pro specifické
podminky rudé planety. Kolekce se sklada z Sirokého spektra vyrobkd, od interiérového nabytku a spottebic(,
pres robotické asistenty, dopravni prostfedky aZ po architekturu. Téma je vysoce aktualni, nebot se znovu
rostoucim zajmem o lety do vesmiru a velkymi investicemi do tohoto odvétvi, vznika prostor pro nové navrhy
v réznych oblastech vesmirného designu, které vzbuzuji znacny ohlas u odborné i laické verejnosti.

Cilem projektu od pocatku bylo, aby navrzené produkty byly racionalni, funkéni a vyrobitelné v blizké
budoucnosti. Aby se studenti seznamili se specifickymi podminkami a omezenimi panujicimi na Marsu, byly
usporadany workshopy s pfednim odbornikem na geologii Marsu Mgr. Petrem BroZem, Ph.D. z Geofyzikalniho
Ustavu Akademie véd Ceské republiky a svétové uznavanym vesmirnym architektem a designérem Ing. arch.
TomaSem Rouskem, M.Sc., ktery je ¢lenem American Institute of Aeronautics and Astronautics (AIAA) a
spolupracovnikem Narodniho Ufadu pro letectvi a vesmir (NASA).

Na workshopech se studenti zabyvali udrZitelnosti a sobéstacnosti ekosystému na Marsu, ktery by
astronautlim zajistil dostatecné mnoZstvi vyZivy a soucasné je chranil pred atmosférou planety, kosmickym
zarenim a stridanim extrémnich teplot. V prabéhu navrhové faze byl kladen ddraz na jednotny vizualni styl
produktd, jejich ,mimozemsky" vzhled a celkovou homogenitu kolekce.

Produkty, jako napfiklad dopravni prostfedky, budovy, i drobnéjsi pfedméty, budou v expozici prezentovany
prostfednictvim fyzickych modeld a soucasné budou predstaveny pomoci virtuaini reality. Nejprogresivnéjsi
technologie v souCasném designu budou prezentovany prostfednictvim pripadovych studii vyuZivajicich
generativni design se zapojenim umélé inteligence. PfestoZe je vesmirny design na poli primyslového designu
pomérné ¢astym tématem, komplexni tematicka vystava designérskych projektl v prostredi planety Mars,
vyuzivajici interaktivnich prvk( je v tomto odvétvi jedinecna. Oproti soucasnym vystavnim expozicim ve
virtualni realité je hlavni devizou projektu ,Na Mars!“ pravé jeho integrace do pfirozeného prostredi, ve kterém
budou produkty v budoucnu vyuZivany, a které neni mozné v soucasné dobé jinym zplsobem navstivit.
Zaroven bude mozné s produkty pfimo interagovat a prohlédnout si napfiklad jak jejich exteriér, tak i interiér,
aktivovat animace zobrazujici nékteré jejich funkce apod.
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